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STRATEGIE POUR LE BLACK JACK OU LE 21

Le BLACK JACK OU LE 21 est un jeu de cartes qui fait gagner celui qui ede plus
proche de 21. Celui qui dépasse 21 a tout perdu. I@equi a la chance de faire 21
d’emblée avec les 2 premiéres cartes gagne 50% deg Dans ce jeu de cartes, I'AS peut
valoir 1 ou 11 (c’est vous qui choisissez).

Le BLACK JACK est un jeu pour ceux qui aiment les cartes etiguert gagner petit a petit.
On ne peut gagner qu'une mise, parfois 2 mises slauble mais c’est risqué. C’est un peu
comme quand on parie sur le rouge ou le noir @ldette. C'est long, tres long avant de
gagner une grosse somme voire impossible avec eldsespmises. Les écarts peuvent étre
importants bien qu’on a théoriquement 1 chance2sdle gagner. Je vais vous livrer une
technique de jeu trés simple puis je vous indigadeameilleure technique des professionnels
et un systéme de gestion financiere.

1. UNE PREMIERE METHODE TRES SIMPLE

Dans les regles du Black Jack le but du jeu egtpddeher ou de faire le total 21 sans le
dépasser. Sivous faites 21 (Black Jack) avec pesraieres cartes vous touchez 1 fois et demi
la mise, sauf si le croupier ou Banque fait aussiBlack Jack (= égalité) les mises sont
remboursées.

Le début du jeu: on recoit 2 cartes et la Banque 1+1 retournéellgicache. Puis on décide
de prendre ou non une autre cartéA®%'vautl point ou bienll points comme vous voulez.
Les figuresvalet Dame Roi et le 10 sont considérés pareils 8 points (1/3 des cartes sont
des blches)Les autres cartes valent ce qui est marqué dessus.

Jouer comme le casino

Le croupier joue pour le casino selon une regle sipte et codifiée : « La banque tire a 16,
reste a 17 ». Ainsi, le croupier tire des cartes ggu'a atteindre un point compris entre 17
et 21.Vous pouvez vous Yy essayer litip://games.secretsdujeu.com/casino/tropez/? laekk|

- Le_joueur demandera donc « Carte ! » s'il a moins @ 16 a I'addition des 2 cartes qu'il
recoit. Le joueur demandera plusieurs fois « Cartient qu’il ne dépasse pas 16. Le joueur ne
demande pas de cartes = « Servi I» s'il a 17 et plu

- Le joueur demandera de splitter (= séparer) les 2astes si ces 2 cartes sont 2 A®n a le
droit de splitter (= séparer) les cartes. Sépaner paire d’AS implique que vous avez deux
jeux (= deux mains) et vous devez donc mettre wixidme mise. Puis vous demandez pour
chaque main (chaque AS) « Carte ! » une seule.cQaand on a un AS dans chaque main =
11 points, certes on a mis 2 mises au total eteopaut demander qu’une carte pour chaque
main mais comme il y a dans un sabot 1/3 de cguesomptent pour 10 points : on a 2/3 de
chance de faire 21 et donc de gagner. AttentioB1ca’est pas un vrai black jack naturel et
donc vous ne serez payeé qu’une fois la mise commgain normal. Garder les 2 AS dans une
seule main = 2 points ou 12 points c’est trop desgkérer un bon jeu.

- Le joueur ne demandera jamais I'assurance.




2. ’ASSURANCE AU BLACK JACK

Rappel : Le joueur recoit 2 cartes et la Banque 1 + 1 ret@eirqu’elle cachesi la premiére
carte de la Banque est un _Asla banque a 30% de chance de faire un black jack.e
joueur peut prendre une assurance avant que lauBamg retourne la seconde carte ou se
distribue sa seconde carte. Le joueur met 50% depad de départ sur une case spécifique
“L’assurance paie 2:1” (Insu Rance pays 2:1).

Le joueur qui prend l'assurance parie en quelquie spie la seconde carte de la Banque sera
un 10, un Valet, une Dame ou un Roi. La carte lagile la Banque étant un As, cela veut dire
gue le joueur parie que la Banque fera un blackjaakirel’, c’est a dire 21 en deux cartes. Si
c’est le cas, le joueuécupére le double de sa mise assurancece qu’il a misé au nom de
'assurance.

Exemple : Le joueur mise 10€, les cartes sont distribuéesndin du joueur est 19, et le
croupier a un As. Le joueur prend l'assurance esanti5 euros supplémentaires. Le croupier
distribue les cartes aux joueurs puis se distribaieseconde carte et obtient un blackjack
naturel. Le joueur perd les 10€ de sa main, magme@aon pari d’assurance, donc le joueur
recoit 2:1 de son assurance de 5€ soit 10€ + €l@piblui sont retournés. Notez que le joueur
n’a rien gagné ni perdu sur ce tour.

Le joueur peut gagner sa mise avec sa main inidtlgerdre sa mise d'assurance ou tout
perdre. Imaginons que nous avons la Banque a utiékfirée, mais que la carte cachée est un
7. La Banque ne va pas faire un black jack natlegbueur perd sa mise de 5€ d’assurance.
Mais le joueur gagne (s’il a plus de 18) son paril@€ = 20€ sur les 15€ mis au total. Profit
total = 5€. Mais le joueur peut perdre a la f@igrEse sur sa main et sa mise d’assurance = -
15€.

Est-il judicieux de choisir I'assurance ? En reggmérale et statistiqguement, non. Cela n'est
pas une opération intéressante, pour la simplemtdraison que l'assurance paye 2 pour 1,
alors que les probabilités pour le croupier deefhiackjack aprés avoir retourné un as, sont
proches de l'ordre de 30% (il y a 4 blches suilksartes différentes d’un jeu). Si on vous

paie 2 fois la mise sur quelque chose qui ne s@ttqutes les 3 fois environ, votre ruine est

certaine ... Vous étes donc statistiquement petdesgue vous prenez une assurance.

3. LA METHODE DES PROFESSIONNELS

La méthode ci-dessous des professionnels vous fiesirde passer de 95% obtenu par la
méthode simple a 99% de chances de récupérer wes niire plus.

1. Ne jamais prendre d’Assurance. |

2. Respecter la stratégie suivante pour faire votre j@ |
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Ne jamais prendre d’Assurance.

Ce tableau peut étre aussi une bonne base paerjeatsur internet.
Légende
I: S'arréter (stopper le jeu)
= Tirer (demander une autre carte)
D = Doubler (vous permet doubler votre mise, masnéibn vous ne recevez qu'une carte
supplémentaire)
SP= Séparer (splitter : vous permet de diviser vpaiee en deux mains distinctes, aprés
avoir rajouté la mise nécessaire)



Ce tableau de tirage au black jack devrait étreiesigit mémorisée par tous les joueurs de black
jack. Elle permet de réduire 'avantage du casimeoins de 1%. Apres avoir appris les regles
du Black jack, vous pouvez si vous le souhaitesvancer dans le comptage des cartes.

4. COMPTER LES CARTES AU BLACK JACK

Fonctionnement au black jack il y a un sabot avec 6 jeux de 52 das = 312 cartesdans
les casinos réels. Dans les casinos en lignealdets®st reconstitué a chaque tirage de carte,
donc ce n’est pas la peine de compter les carigsisijouez sur Internet.

Si vous étes bon en calcul ment&t que vous jouiez dans les casinos réels en é&raraila
comment procéder. A chacune des cartes du jeutteisiué une valeur, et ce, sans tenir
compte des sortes (cceur, tréfle, etc.). Les calee a 6 comptent pour +1, les cartes de
valeur 10 et les As comptent pour -1 et les cart8D comptent pour O (z€ro).

Cartes Valeurs
2,3,4,5,6 Comptez +1
7,8,9 Comptez O

10, J, Q, K, £ Comptez -1

Voici_un_exemple simple Vous jouez contre un sabot de 6 paquets (= 3ti2s)aVous
débutez votre comptage au tout début du sabot.sAprelques tours vot@omptage mental

est de + 20Une centaine de cartes sont passée. Deux paquetteatistribués et il en reste
guatre a venir. Votre Comptage mental +2tdigue gu’il y a un surplus de 20 blches
dans les quatre paquets restants (puisque 209edittes ont été comptées en plus dans les 2
premiers paquets). Mais comme il reste quatre gagueus devrez diviser + 20 par 4 =+ 5
pour le paquet qui va venir. Vous savez donc maartequ’'en moyenne, dans chacun des 4
paquets restant il y a un surplus de 5 blchesguprgs.

Comment gérer _cette information ?: un surplus de- 5 blches (Dix ou Valet ou Dame ou
Roi) parpaguet restant induit déja que lorsque la Banque va avoir corpneeniére carte un
AS la probabilité qu’elle ait une biche comme seéeocarte est beaucoup plus forte (= black
jack potentiel) : il convient donc da&endre I’Assurance. Je vous livre ci-joint un tableau
simple pour gérer vos mises en fonction du comptagar paquet restant ».

Votre Total par paquet restant est Vous jouez

Inférieur & 2 Une seule nse.
Compris entre 2 et 4 inclus Deux mises.
Supérieur a 4 Trois mises.

Plus de précision sunttp://www.quide-blackjack.comMa technique de gestion de mise sans
effort mental.




5. GESTION FINANCIERE DES MISES

Les mises sont soumises a un minimum (généraledwri a 10 euros ; on trouve encore
guelques tables a 2 euros) et a un maximum égalfai$le minimum. En revanche dans les
casinos en ligne, on peut miser nettement moingedt arriver de perdre 5 coups de suite, 10
coups de suite en écart direct et beaucoup plécart indirect. J'ai mis en place un systéeme
de capitalisation pour mieux gérer les mises etppknter » I'écart 10 (10 fois 5€ = 50€ si la
mise de base est a 5€).

- Gestion par systeme de capitalisation.
Le systeme de gestion par capitalisation que j& yoopose est dérivé de celui que j'ai mis en
place pour les courses de chevaux voir http://wegagneauquinteplus.fr/. Au black jack il
faut a mon avis un capital de 50 mises (cela cpoms au maximum accepté sur un coup). En
considérant des mises a 5€ comme dans mon casaomvient d’avoir un capital de 5 x 50 =
250€.Voila comment je procede.
Je commence avec un capital de 250€. Cela me pdertenir un écart de 50. Un écart de 50
correspond a5 écarts direct de 10 coups per8ifs e commence avec la mise de base = 5€.
Dés que jatteins 300€ je joue par 10€. Des quitejizs 350€ : je joue par 15€. Des que
j'atteins 400€, je joue 20€ = 4 mises etc. Je joaepalier de 50€ ou 10 fois votre mise de
base. A chaque nouveau palier de 50€ je joue use da plus. Au 1T palier (700€ a 750€)
j'en serai a jouer 10 x 5€ = 50€. Je serai aimdv@ au dernier palier possible pour un jeu a
palier de 50€Et toute somme gagnée qui dépassera ce sommet (7506t étre mise de
coté et sera de I'argent gagnant.
Maintenant et cela vous arrivera plus souvent ge@agner, des que vous perdez 50€ et que
vous descendez d'un palier dans la capitalisatiavusv devez ajuster votre mise en
conséquence. Par exemple : vous avez réussi adrteie deuxieme palier &300€) vous
misez donc 10€ au lieu de 5 : vous perdez, vowesoethdez donc a 290€ (entre 250 et 300) et
donc vous redescendez au palier de base et voudewez rejouer que 5€. C’est une
martingale par palier. Ici par palier de 50€. A dnze gain ou a chaque perte d’au moins 50€
vous changez de palier.

Capital de départ = 50 fois la mise de base. Ici 505€ = 250€.

Votre Capital évolue a: Vous devez jouer :

En dessous de 250€ La mise de base = 5€
250 a 300 5€

300 a 350€ 10€

350 a 400€ 15€

400 a 450€ 20€

450 a 500€ 25€

500 a 550€ 30€

550 a 600€ 35€

600 a 650€ 40€

650 a 700€ 45€

700 a 750€ 50€

Au dessus de 750€ Retirez tous les gains qui dépads/50€ et continuez.

* J'aime bien la méthode triplement = je laisseatter» trois fois. Dés que je gagne avec une mjsgaue
avec deux mises et si je gagne a nouveau : jeqoage mises. Puis j'arréte et je recommence. Damséthode
triplement : vous gagnez 7 mises nettes avec urle pg&ce, alors qu'il faut gagner 7 fois pour alitde méme
résultat quand on joue avec une mise a chague &ium ne réussit pas le triplement dans les sips®n peut
passer a deux mises pour six coups a tentergketrient. Puis a trois piéces etc.



6. D'AUTRES INFOS

D’ou viennent les jeux de cartes utilisés par le sao ?

Les jeux de cartes utilisés par les casinos sanipgs en sixain (par 6). Le tarot (le
dos de la carte) doit étre de couleur unie. Chaien porte le numéro d’ordre du fabricant.
Les sixains sont mis sous clef et peuvent étrerg@lést & tout moment ; le contréle pouvant
principalement porter sur les cartes marquées. sbe@ns usages doivent étre conservés
jusqu'a leur destruction. Les casinos ne peuvehetac leurs jeux que chez des cartiers
agréés par le ministere de I'Intérieur. Avant tout#isation, les sixains sont ouverts devant
les joueurs et les cartes étalées dans I'ordre Isous yeux afin qu’ils puissent constater que
le jeu est complet. A la fin de la partie, on efitecl’opération inverse pour s'assurer qu'il ne
mangue aucune carte ou qu'aucune carte en tragure dans les jeux.

Les croupiers exercent-ils une pression sur les jeurs gui comptent les cartes passeés
Les croupiers jouent leur jeu en ne s’occupant deideur tableau. Cela dit, dans
certains casinos, les croupiers ont des consigoas parler aux joueurs qui viennent de

perdre. Généralement, ce seront des femmes quuemgmyont I’heureux perdant a tenter a
nouveau sa chance. Les casinos n'apprécient pamkgment les joueurs qui viennent pour
gagner mais préférent de loin ceux qui viennentr gouer. Question de mentalité et

d’ambiance. Un croupier sera plus détendu avecoumpg de touristes qu’avec un groupe de
professionnels jouant en pool.

Les casinos n'ont pas une sympathie particuliere eers les joueurs qui comptent les
cartes

Le casino ne craint pas les compteurs de cartegoar provoquer un écart réeel, il
faudrait compter pendant des heures et des heowésati long de I'année. Cela serait un
véritable métier. Simplement, c’est une questionmémtalité. Les compteurs, comme on les
appelle, mettent une tension a la table qui n'ast forcément bien ressentie par les autres
joueurs qui sont venus pour s'amuser.

Les regles changent d’'un casino a l'autre. Y a-t-iles casinos dans lesquels les joueurs
sont plus avantagé®

Il est énervant d’entendre : “A Las Vegas, les masioffrent plus de chances aux
joueurs.” Ce n’est pas la faute des casinos dtrance, la loi n'autorise de doubler qu'a 9, 10
ou 11 ! Par contre, sur des reglements internegudstion est différente. Lorsqu’un casino
interdit & un joueur de dédoubler plus d’'une fais gu, il le pénalise. Voir d’autres infos sur
les sites :
http://jeux-casino.cmonjour.com/questions-blackkjhtim| et http://www.quide-blackjack.com/




7. TEMOIGNAGE D’'UNE CROUPIERE DE CASINO

Durant les intenses séances de «brainwashing>g@al@ cerveau) on nous enseigne a détecter
le rythme adéquat d’'une partie. Il faut s’adapter @ients. Chaque joueur a sa facon de jouer,
sa personnalité et sa fagcon de... dépenser. Il ésutaire «cracher». Par exemple, si le client
gagne, on accélérera le rythme pour qu’il s’embaellenise plus haut. Quand il commence a
perdre, on diminue la cadence pour qu'il ait I'iegsion de perdre moins vite et d'avoir le
contrble sur ses mises.

En fonction du tempérament du joueur, le croupieur@ gérer son attitude pour devenir
complémentaire. Le jeu est simple. S’il a besoimgdtessionner, vous serez impressionnable.
S’il a besoin d’étre méchant, vous serez vulnéraBlid a besoin de jaser, vous serez
totalement a I'écoute. Oui, ca se complique qudng & plusieurs joueurs, mais un bon
croupier saura plaire a tous. Méme si le clientsvdéverse son venin, vous ne pouvez pas lui
dire d'aller se faire voir. Il faut étre compatissaéme s'il vous considere responsable de ses
pertes. Je retournais chez moi complétement épuissecasinos, eux, sont infatigables et
insatiables. La fagon de distribuer I'argent estsawn facteur important. Si le joueur joue
moins fort, nous lui donnerons les plus petitegpooes possibles. Lorsqu’il est dans une phase
de panique et gu'il veut récupérer ses dettes, houdonnerons de gros jetons. On doit voir
venir ses besoins sans qu'il ait a les exprimer.

Il doit avoir I'impression qu'il gére lui-méme s@stons. Le procédé est simple. A partir du
montant investi, le croupier apprend vite a calclde gains ou les pertes du joueur. D’'un seul
coup d’ceil sur les jetons qu’il a en main, nousosawlu il en est. Les patrons ne se génent pas
pour nous donner leurs impressions: «Tu as beaugsay@ dans la derniére heure, ralentis...
Ce monsieur semble t'apprécier... Tu n'as pas faingabeaucoup a la maison aujourd’hui»,
etc. On est surveillé de partout. On m’attribu&@s esoleils» lorsqu’on remarquait que j'avais
«pris soin» du bon client. L’employé qui avait lagpde «soleils» était éligible & un prix. Il y a
aussi les statistiques sur le temps que tu metassdr les cartes, a payer et ramasser les mises.
On examine la facon dont tu fais les choses. Pomsnee dans toute entreprise, il y a les
évaluations. On prend des notes sur toi jour et. i évalue ton rendement a tous les
niveaux. Je n'avais pas le droit de porter un parfui valait trop cher ou des bijoux d’'une
certaine valeur, il ne fallait surtout pas suscleejalousie ou laisser croire que je gagnais
beaucoup d’argent. L’objectif: le maximum de cobfoour un maximum d’illusions. Tout ce
beau «service a la clientéle» brillamment ficekécescu dans un but bien précis.

AU SERVICE DU CITOYEN d’abord, si vous ne pouvez vous déplacer, le oagiganise
des autobus qui feront le voyage aller-retour,qudren région, pour un montant symbolique
de quelques dollars, incluant un repas. On va athess chercher, peu importe ou vous étes.
Tous les jours, des dizaines d’autobus bondéstotés et de femmes au foyer arrivent & nos
portes. Il m’est impossible de répertorier comldemmilliers de dollars se sont évaporés entre
mes mains. L'environnement immédiat du joueur estrélé de maniéere a lui faire oublier le
temps qui passe, ¢a vous surprend ? Il 'y a gawldge dans le casino.

LA REALITE DU CROUPIER On passe de 8 a 12 heures par quart de travail lage
mémes personnes a 1 meétre de distance. J'ai vindess de famille dépenser 400 $ en une
demi-heure et repartir avec a peine assez d’angeunt acheter le matériel scolaire de leurs
enfants. J'ai vu des gens déféquer sur leur chdiagevu des femmes enceintes jouer pendant
24 heures sans arréter. J'ai vu des hommes mdinfarttus. J'en ai vu d’'autres pleurer a
chaudes larmes. J'ai vu des gens dormir dehorsnti€eatrée.



8. LA FACE SOMBRE DU JEU

Familles brisées, congédiements, violences, cisediaques, le jeu pathologique se dévoile
dans ses plus sombres facettes. Au canada, LotbeQue recensé deux suicides liés a ses
établissements, et six tentatives de suicide. Huites personnes ont exprimé le désir de se
suicider apres avoir perdu. En 1999, les policbeisdécouvert une carte privilege du Casino de
Lac-Leamy sur un cadavre repéché dans le canabRi@deOttawa. La victime avait perdu son
emploi deux jours avant de se suicider, son emplolesoupconnant de le voler. Le rapport du
service de sécurité note que «selon les renseignsmecueillis, (la victime) avait beaucoup de
problemes financiers; ses paiements de loyer étaremetard. Apparemment, la propriétaire du
logement a tenté de lui venir en aide parce qidit &és dépressif ces derniers temps». Dans les
deux années précédant sa mort, la victime avaitupg® 858% au Casino. Le Bureau du coroner
du Québec estime en effet que le jeu pathologiggt® a I'origine de 175 suicides entre 2000 et
2005. Et la vaste majorité des incidents dévoilés $ont survenus entre 1999 et 2003. C'est slr
gue I'engouement pour le jeu ne diminuera pasaibugmenter. Donc, forcément, on va se
retrouver avec de plus en plus de personnes désespéu au bord de la crise.» Le militant Bill
Clennett a réservé ses commentaires pour aujourd®eize événements sur une période de huit
ans, c¢a fait deux par année, a expliqué le pontelpale Loto-Québec, Jean-Pierre Roy, en
entrevue a Radio-Canada. Et deux par année, avelidhs de visites a Montréal, 3 millions au
Lac-Leamy, ca fait deux incidents du genre sur Bions de visites. Alors je pense qu'il faut
relativiser, sans minimiser ces situations.» Soayterpresse.canada

B L'auteur Pierre Calvete attire I'attention des éens sur le fait que LE JEU EST
INTERDIT AUX MOINS — DE 18 ANS ET QU'A TERME CESTTOUJOURS LE
CASINO QUI GAGNE ! - les gains passés ne constitjpaxs une garantie de gains futurs loin
de la. Jouer comporte des risques tres importartdettement, ruine, isolement, suicide ... -
pour étre aidé, appelez le 09.74.75.13.13 (appebodaxe)

Je ne cherche pas a vous faire jouer. J'essaiaite De |laVulgarisation Positive. Tout
Savoir, Tout Comprendre. Méme si on est Nul. Etr@adPlus que Les Autres. J'ai toujours
souhaité a la fois vaincre I'impossible et fairesemte que les Petits battent les gros. J'ai écrit
9 best-sellers voirhttp://www.jegagneaujeu.fr/pour que tout le monde puisse tout savoir
dans le domaine des Placements, de la Bourse dedergi'Argent.

Vulgarisation veut dire que tout est simple, complet et a la gordu plus nul.
Positive veut dire que vous en saurez autant, si ce nlest gue le plus grand des
professionnels sur le theme considéré.

« Oui, vous en saurez plus qu'un Banquier sur leseRiants avec
http://www.argent33.com/

« Oui, vous en saurez plus qu'un Trader sur la Baawee
http://www.bourse61.com/

« Oui, vous en saurez plus qu'un Joueur Professiaumdh facon de Gagner
Rapidement de I'Argent avec
http://www.le-grand-secret-pour-gagner-aux-courses/
http://www.jegagneauxparissportifs.fr/

FIN

10



CE PETIT GUIDE EST UN
AVANT- GOUT du GRAND
GUIDE
qui révele la Meilleure Méthode
du Monde pour Ila Roulette

http://www.roulette45.com/

http://www.roulette45.com/
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